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Isigin Kirilmasi ve Mercekler

Su icinde yldrumek zordur. ClinkU su, havaya gore daha yogun bir ortamdir. Ortamin
yogunlugu

artinca surtinmeden dolayi cisimlerin sUrati azalir yani ortam degistiginde bundan,
cisimlerin surati etkilenir.

Isik cok yogun ortamlarda yavas az yogun ortamlarda hizli hareket eder.
Ortam degistiren 1siIgin yon degistirmesine 1sigin kirilmasi denir.

Eger 1sik iki ortami ayiran yuzey cizgisine dik olarak gelmis ise 1s1gin
dogrultusu degismeyecektir .

Yalnizca hizi_degisacektir. Isigin izledigi bu 6zel yola NORMAL ad verilir.
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Eger isik iki ortami ayiran cizgiye 90 dereceden farkh bir aci ile gelecek olursa isik
yOn degistirir . Isigin yani isik kirilr.

Isigin kirllmasinin sebebi iki ortamin yogunluklarinin farkli olmasidir. Yogunluklari
farkh olan ortamlarda i1s1gin hizida farkl olur.

* Isik Az yogun ortamdan cok yogun ortama gecerken yuzeyin
normaline yaklasir. Ornegin : Isik isinlari hava ortamindan su ortamina
gecerken yani daha yogun bir ortama girerken normale yaklasarak kirilir.
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* Isik daha az yogun bir ortama gecerken normalden uzaklasarak
kirihr.

Isik Az yogundan ¢ok yoguna her zaman gecer fakat cok yogun ortamdan az
yoguna her zaman gecemez .

Burada 4 farkli durum olusur .

1. Dik gelen isik kirilmaya ugramaz
2. Sinir acisindan kucuk aci ile gen normalden uzaklasarak kirtlir.

3. Sinir acisina esit acl ile gelen 1sik iki ortami ayiran yuzey boyunca yoluna
devam eder.

4. Sinir acisindan buyuk aci ile gel 1sin tam yansimaya ugrar
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Mercekler

Mercekler mikroskoptan gozlige, kameralardan teleskoplara kadar pek cok optik
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aracta kullanilir. Mercekler genelde camdan ya da sert plastikten yapilan en az bir
yuzu kuresel araclardir.

Cisimlerin gérantulerini blUydtme, kicultme 6zelligine sahip, su, cam ya da mika gibi
saydam maddelerden yapilmis araclara mercek adi verilir.

Ortasi kalin, kenarlari ince olan merceklere ince kenarl (yakinsak)
mercekler adi verilir. Ince kenarli mercegi basitce temsil etmek icin cift tarafli ok
kullanilir.

Kenarlari kalin ortasi ince olan merceklere kalin kenarh (iraksak) mercekler adi
verilir. Kalin kenarli mercegi basitce temsil etmek icin asagidaki gibi ok uclari iceri
donuk bir sekilde gosterilir.

)(

Paralel 1sin demeti mercege gonderildiginde, mercek ince kenarhysa, 1sinlar bir
noktada toplanir, mercek kalin kenarliysa isinlar bir noktadan dagiliyormus gibi ki-
rilir. Bu noktaya mercegin odak noktasi adi verilir.

ince kenarli mercekler 151§1 toplar, kalin kenarli mercekler i1s1§i dagitir. Bundan
dolayi yakinsak ve iraksak mercek tabirleri de kullanilabilir. Bu durum mercegin
kirtlma indisinin ortamin kirllma indisinden buyuk olmasi halinde mumkundur.

Odak noktasinin mercege olan uzakligina ise odak uzakhgi denir. Fakat burada
odak uzakligi ktresel yuzeylerin yaricapinin yarisi kadar degildir. EQer mercegin iki
kiresel yluzeyi de ayni egrilikte ise hem sagindan gelen isinlar, hem de solundan
gelen isinlar her iki ylUzeyde de esit miktarda kirildiklari icin mercekten esit
uzakliklarda odaklanirlar. Yani merceg@in her iki tarafinda olan odak noktalari
mercege esit uzaklikta olur.

ince Kenarli Mercekte Gérinti Olusumu

ince kenarli mercekle odak uzakligi icindeki cisimlere baktigimizda cisimleri oldu-
gundan bUyuk ve duz gorebiliriz. Bu amacla kullanilan ince kenarli mercege buyutec
denir. Eger cisim mercegin odak uzakhginin disinda ise ters gérinar. Odagin di-
sindaki cisim mercege yaklastikca goruntid buyldyerek mercekten uzaklasir.
Odaktaki cismin goéruntisu sonsuzda olacagi icin gérinmez.
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Cisim mercege yaklastikca gorintl de buyuyerek mercekten uzaklasir. Cisim
odaktan sonra mercege yaklastikca zahiri gorintt ktuculerek mercege yaklasir.

Kalin Kenarhh Mercekte Goruntu Cizimi
Kalin kenarli mercekle cisimlere bakildiginda cisimlerin daima klcuk ve diz
goruntuleri goralir. Cisim nerede olursa olsun gorintl her zaman cismin oldugu

taraftaki odakla mercek arasinda duz, zahiri ve ¢ boyu cismin boyundan kuguk olur.

Cisim mercege yaklastikca gorintli de mercege yaklasir ve boyu buyur. Cisim
sonsuzda iken goéruntt odakta olur.
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